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*Apporte serviette, crème et casquette 

 
  

Mercredi 
7 

Jeudi 8 Vendredi 9  

3 
– 

6 
 M
a

tin
 

 

Cherche et 
trouve 

 

 
 

A
p

rè
s-

m
id

i Petits jeux 
d’adresses 

 

*Sortie plage 

     

6 
- 1

2 
an

s  

M
a

tin
 

 

 
 

  

A
p

rè
s-

m
id

i 

Jeux de relais 
Jeux de 

raquettes 
*Sortie plage 

     

     

 
  Lundi 12 Mardi 13 Jeudi 15 Vendredi 16  

3 
– 

6 
an

s M
a

tin
 

Bricolages 
Harry Potter 

Baguettes 
magiques 

 
 
 

Jeu : mimi 
geignarde 

 

 

A
p

rè
s-

m
id

i 

 

Jeu : 
wingardium 

leviosa 

Départ : 10h 
Retour : 17h30 

(N’oublie pas ton 
pique-nique) 

      

6 
- 1

2 
an

s  M
a

tin
 

Bricolages 
Harry Potter 

 
Baguettes 
magiques 

  
 
 

 

A
p

rè
s-

m
id

i 

 

Jeu : 
wingardium 

leviosa 

Départ : 10h 
Retour : 17h30 

(N’oublie pas ton 
pique-nique) 

      

      

*En cas d’intempéries ou autres contraintes, la programmation peut faire l’objet de modifications. 



 
  Lundi 19 Mardi 20 Mercredi 21 Jeudi 22  Vendredi 23  

3 
– 

6 
an

s 

M
a

tin
 

 

 
  

 
 

 
*Sortie plage  

ATELIER CUISINE 

  

A
pr

ès
-m

id
i 

Jeux : le bateau 
prend l’eau   

Jeu les p’tits 
pirates 

Départ : 11h 
Retour 18h 

(n’oublie pas ton 
pique-nique) 

 
Jeu : Le trésor de 
Barbe rouge 

       

6 
- 1

2 
an

s  M
a

tin
 

 

 

 
Pâte à sel 

 
* A la 

recherche de 
Roch Gozh 

 

Départ : 11h 
Retour 18h 

(n’oublie pas ton 
pique-nique)  

 

A
p

rè
s-

m
id

i 

Jeux : l’homme 
à la mer 

Jeu : boulets de 
canon 

 

Jeu : Le trésor des 
caraïbes 

 

       

       

 
  Lundi 26 Mardi 27 Mercredi 28  Jeudi 29 Vendredi 30 

3 
– 

6 
an

s M
a

tin
 

 
  

A Plouider 
  

 
 

Jeu : le lancer du fer 
à cheval 

 

 

A
p

rè
s-

m
id

i 

Jeu : un serpent 
dans la botte 

Jeu : chasse 
plume 

Jeu : le sheriff 
(n’oublie pas pique-

nique et gants) 

       

6 
- 1

2 
an

s  M
a

tin
 

Bricolages cow-
boy-(girl) 

Fabrication 
d’un jeu 

 
 

 
Carquoi, arc et 

fléches 

 
Hache et bijoux 

indiens 
 

 
Jeu : le lasso 

 

 

A
p

rè
s-

m
id

i 

Jeu : les 
cavaliers 

 

Jeu : tireur 
d’élite 

(n’oublie pas pique-
nique et gants) 

       

       



 

 

  
 
 
 
 

En cas d’intempéries ou autres contraintes, la programmation peut faire l’objet de modifications 

Mois d’août 
 

 
  

Lundi 23 
 

Mardi 24 
 

Mercredi 25 
 

Jeudi 26  
 

Vendredi 27 
  

3 
– 

6 
an

s M
a

tin
 

 
 

 
 
 
 

*Sortie plage 

  
  

A
p

rè
s-

m
id

i 

Jeu : lion, lion, 
zèbre 

Tournoi  flamant 
rose 

Jeu : le serpent fou 

Départ 10h30 
Retour 17h30 

N’oublie pas ton 
pique-nique 

       

6 
- 1

2 
an

s  

M
a

tin
 

 

 

 
 

 
*Sortie plage 

 
 

 

  
 

A
p

rè
s-

m
id

i 

Jeu : danse des 
singes 

Tournoi  flamant 
rose 

Voiture safari 
 
 
 
Concours de traque 
 
 

Départ 10h30 
Retour 17h30 

N’oublie pas ton 
pique-nique 

       

       

*Apporte serviette, crème et casquette 

 
En cas d’intempéries ou autres contraintes, la programmation peut faire l’objet de modifications. 



 
 
 
 

 

 

  
 

Mois d’août 
 

 
  Lundi 30 

 
Mardi 31 

 

3 
– 

6 
an

s 

M
a

tin
 Défis légo 

 
 

 
 

 

A
p

rè
s-

m
id

i 

 

Prévoir maillot, 
serviette 

    

6 
- 1

2 
an

s 

M
a

tin
 

Défis dessins 
 

 

 

A
p

rè
s-

m
id

i 

 

Prévoir maillot, 
serviette 

    

    

 
En cas d’intempéries ou autres contraintes, la programmation peut faire l’objet de modifications 


